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O BANQUEIRO

Escolhe-se um jogador para ser o Banqueiro. Se existirem mais do que cinco
jogadores, o Banqueiro pode escolher assumir apenas esse papel. O banqueiro
estd encarregado de tomar conta de:

Unidade do Cartas de Titulo
Banqueiro de Propriedade  Apartamentos e hotéis Leiloes
0 JOGO

1. Os jogadores, a vez, lancam os dois dados e o que obtiver a pontuacao mais
alta € o primeiro a jogar. O jogo prossegue no sentido dos ponteiros do relégio.

2. Na sua vez de jogar, lance os dados e desloque-se o nimero de casas
correspondente no tabuleiro no sentido dos ponteiros do relégio. Podem existir
um ou mais pedes na mesma casa a0 mesmo tempo. Conforme a casa a que
chegar, pode ter de seguir uma das instrucdes seguintes:

* Comprar a propriedade (se ndo pertencer a outro jogador). Ver pagina 9.

¢ Fazer com que o Banqueiro leiloe a propriedade (se ndo a quiser comprar).
Ver pagina 9.

* Pagar renda (se a propriedade pertencer a outro jogador). Ver pdgina 9.

* Pagar impostos: IVA e IRS. :

* Tirar uma carta da Sorte ou da Comunidade. Ver pagina 13.

* Irpara a cadeia. Ver pagina 14.

3. Quando possuir todos os terrenos de um grupo de cor, construa apartamentos
ou hotéis nesses terrenos.

4. Se ficar sem dinheiro, hipoteque ou venda propriedades para pagar aos seus
credores. Se ndo conseguir obter dinheiro suficiente para pagar o aluguer,
impostos ou uma conta, abre faléncia e retira-se do jogo.

5. Nenhum jogador pode pedir dinheiro emprestado nem emprestar dinheiro
a outro jogador. No entanto, um jogador pode escolher aceitar qualquer uma
das suas propriedades em vez do dinheiro que vocé Ihe deve.

6. Se lhe sair um doble, jogue da forma habitual e volte a lancar os dados.

Se Ihe sairem trés dobles na mesma jogada vai para a cadeia!

7. O jogo prossegue até haver apenas um jogador em jogo. Este jogador

€ o vencedor!
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